Datum ggf. Datum Priifungsteil des
K (am/ab) (bis) Teilmodul Prifungsform Moduls/Gewichtung Priifer / Priiferin
3 13.01.2026 Mathematik I: Logik und Beweismethoden Klausurteil 1 Klausur Teil 1 von 1 (100%) Mertens
Stritzel, Gessner, Hilsmann, Renfordt,
4 5 * Rechnernetze | Portfolio: Prifungsgesprach Teil 1 von 3 (40%) Sandmann, Hanft, Bengfort, Hapke
Stritzel, Gessner, Hilsmann, Renfordt,
5 * * Rechnernetze | Portfolio: Kurztest (max 20 Min.) Teil 2 von 3 (20%) Sandmann, Hanft, Bengfort, Hapke
Stritzel, Gessner, Hilsmann, Renfordt,
6 * * Rechnernetze | Portfolio: Prasentation Teil 3 von 3 (40%) Sandmann, Hanft, Bengfort, Hapke
22 * * Validierung von Praxiserfahrungen | Praxisvalidierungsarbeit (unbenotet) max. 15 min. Teil1von3 Klaffke, Mertens
Stritzel, Gessner, Hilsmann, Renfordt,
22 23 Grundlagen der Softwareentwicklung Portfolio: Prasentation Teil 1 von 3 (20%) Sandmann, Hanft, Bengfort, Hapke
29 14.07.2026 Mathematik I: Logik und Beweismethoden Klausurteil 2 Klausur Teil 1 von 1 (100%) Mertens
42 14.10.2026 Mathematik I: Logik und Beweismethoden (Wiederholungstermin) Klausurteil 1 und 2 Klausur Teil 1 von 1 (100%) Mertens
* * * * Einfthrung in die Informatik (inkl. konzeptionelle Modellierung) Portfolio: Kurzreferat Teil 2 von 3 (40%) Klaffke
* * * * Einfthrung in die Informatik (inkl. konzeptionelle Modellierung) Portfolio: Kurzreferat Teil 3 von 3 (30%) Klaffke
* * * * Einfthrung in die Informatik (inkl. konzeptionelle Modellierung) Portfolio: schriftliche Ausarbeitung Teil 1 von 3 (30%) Klaffke
Stritzel, Gessner, Hilsmann, Renfordt,
25 Grundlagen der Softwareentwicklung Portfolio: Prifungsgesprach Teil 2 von 3 (35%) Sandmann, Hanft, Bengfort, Hapke
Stritzel, Gessner, Hilsmann, Renfordt,
27 Grundlagen der Softwareentwicklung Portfolio: Prifungsgesprach Teil 3 von 3 (45%) Sandmann, Hanft, Bengfort, Hapke
31 * n.n. n.n. Grundlagen der Programmierung Portfolio: Kurztest (max 20 Min.) Teil 1 von 3 (40%) Kiehn
31 * n.n. n.n Grundlagen der Programmierung Portfolio: Prifungsgesprach Teil 2 von 3 (20%) Kiehn
31 * n.n. n.n. Grundlagen der Programmierung Portfolio: Prasentation Teil 3 von 3 (40%) Kiehn
22 * * * Validierung von Praxiserfahrungen | Présentation (unbenotet) max. 10 min. Teil 2 von 3 Klaffke, Mertens
22 * 25.05.2026 * Validierung von Praxiserfahrungen | Praxisbericht (unbenotet) ca. 20 Seiten Teil 3 von 3 Klaffke, Mertens
2 13.01.2027 Mathematik I: Logik und Beweismethoden (Wiederholungstermin) Klausurteil 1 und 2 Klausur Teil 1 von 1 (100%) Mertens







